
 

 

Bases 6º Salón del Diseño Joven 

La Universidad Mayor y el Centro Mayor de Innovación y Diseño, convocan a 
los estudiantes y egresados de diseño y a sus escuelas a participar en el VI  
Salón del Diseño Joven 2009, que se realizará en la Ciudad Empresarial   del 
04  al 07 de Noviembre  de 2009. 

Este Salón se constituirá como el espacio de exhibición y difusión de los 
mejores proyectos de título que se han desarrollado en las Escuelas e 
Institutos de Diseño en Chile. La muestra dará cuenta de los resultados de la 
formación del diseño en nuestro país en sus distintas especialidades, que 
constituye la instancia de transición al mundo laboral. 

El Salón, además de generar un espacio de encuentro, difusión y reflexión en 
torno al diseño y su vinculación a los negocios, estimulará el talento y 
profesionalismo de los proyectos premiando los más notables en el ámbito de 
la innovación, negocio, y creación de valor. 

 

CATEGORÍAS 

Los proyectos se presentarán asociados a los siguientes sectores: 

 

• Turismo y ocio 
• Alimentos 
• Minería y Acuicultura 
• Energía y Medio-Ambiente 
• Experiencias Digitales 
• Patrimonio, Cultura y Educación 
• Servicios, Equipamientos y otros 

 

 

 

 



 

 

PARTICIPACIÓN 

1. Podrán participar todos aquellos proyectos de título desarrollados entre 
los año 2007 – 2009, inclusive aquellos que estén en proceso de 
formulación en cualquiera de las Universidades o Institutos que 
impartan la carrera de diseño en Chile. 

2. Las escuelas de diseño deberán elegir los proyectos a presentar, con un 
máximo de 5 proyectos por categoría. 

3. Las bases para la participación podrán ser  descargadas del sitio Web: 
www.salondeldiseñojoven.cl  

4. En el caso de universidades o instituciones que posean sedes en 
regiones, éstas serán consideradas como independientes, por lo que 
cada una podrá presentar sus proyectos por separado. 

5. Podrán participar, presentando proyectos, también  los egresados de 
escuelas o institutos de diseño, desde el año 2007 y que estén 
conformados como oficinas de diseño  o que trabajen en forma 
individual. 
 
 
 
 

INSCRIPCIÓN 
 

1. Los interesados en participar en la muestra deben inscribir cada uno de 
los proyectos en:  www.salondeldisenojoven.cl/inscripcion   
2. Por cada proyecto se debe rellenar el formulario con la información 
requerida. 
3. La fecha límite para la inscripción es el 09 de Octubre, a las 24:00 horas. 
Posteriormente a la fecha de inscripción no se podrán incluir proyectos. 
4. Los estudiantes no podrán presentar proyectos en forma particular.  
Esto se realizará tan solo por medio de las Escuelas.  
5. La organización confirmará vía correo electrónico la inscripción 
realizada. 

 

 

 

 



 

 

PRESENTACIÓN PROYECTOS 

1. Cada proyecto se exhibirá a nivel de maqueta/prototipo, acompañado 
de una lámina tipo, que sintetiza el problema, objetivos y estado actual del 
proyecto. 
2. La lámina debe estar diseñada por cada escuela dentro de los 
parámetros y plantilla estregados por la organización, la cual podrán 
descargar de www.salondeldisenojoven.cl 
3. Las maquetas y/o prototipos y las láminas, deben entregarse con todos 
sus requerimientos entre el 21 y el 23 de Octubre en: (el lugar se informara 
oportunamente) 
4. Los prototipos y maquetas deberán ser de excelente factura y buenas 
terminaciones.  
5. Los proyectos que no sean enviados en la fecha indicada quedarán 
excluidos del evento. 
6. El montaje total de la muestra será realizado por la organización del 
Salón. Todos lo proyectos que cumplan con los requisitos descritos en 
estas bases serán expuestos. 
7. Cada escuela retirará sus proyectos de la exhibición en fecha y hora 
previamente acordada con la organización.  
8. La organización no se hace responsable por daños de maquetas y 
prototipos ocasionados por problemas de traslado dentro de la muestra. 
Cada diseñador deberá embalar y preparar debidamente su producto para 
la manipulación en montaje y desmontaje de la exposición. 

 

 

DERECHOS DE UTILIZACIÓN 

1. Los proyectos presentados serán de propiedad de los autores de éstos, 
sin embargo es responsabilidad de los autores y/o escuelas proteger los 
proyectos mediante copyright o patente antes de ser expuestos. 

2. La organización del VI Salón del Diseño Joven se reserva el derecho de 
utilizar fotografías de los proyectos participantes y otros para la difusión 
del evento. 

3. Los participantes deberán estar dispuestos a realizar entrevistas y otros 
para la difusión del evento. 

 



 

PREMIOS 

1. El VI Salón del Diseño Joven entregará los siguientes premios: 
 

• Premio Salón del Diseño Joven, premio al proyecto más innovador 
$1.000.000 

• Premio de Reconocimiento por Categoría $300.000 
• Premio del público (por definir) 

2.- El jurado de cada categoría decidirá la asignación de este u otra 
decisión sobre la base de mayoría absoluta de sus miembros con la 
presencia  de la totalidad de ellos en la convocatoria destinada para 
esto.  Todos los trabajos regularmente presentados serán sometidos al 
examen del jurado. 

3.- El premio es intransferible. 

4.- El resultado de los premios será publicado durante la ceremonia de 
cierre del Salón.  Además posteriormente se publicará en los medios 
participantes y en la Web y blog oficial. 

5.- Si el ganador no se encuentra en el momento de la premiación, éste 
será notificado y podrá hacer válido su premio posteriormente por el 
medio que se estipule. 

6.- Los premios serán únicos y en el caso de los proyectos realizados por 
más de una persona serán éstas quienes definirán como será la 
distribución del galardón. 

 

JURADO 

Estará compuesto por un representante de: 

- Institución publica vinculada a la innovación y emprendimiento. 

- QVID 

- Sector Empresarial 

- Imagen País 

- Diseñador destacado 

- Universidades 



- Experto en innovación y nuevos negocios  

- Nuevos negocios 

 
 
CALENDARIZACIÓN 
 
Septiembre 04  Lanzamiento en Hotel Radisson Ciudad Empresarial 
    Se abren inscripciones 
Octubre 09  Cierre de inscripciones hasta las 0 horas 
Octubre 21 al 23 Entrega maquetas y láminas de proyectos participantes 
Noviembre 04 Inauguración VI Salón del diseño joven 
Noviembre 07 Clausura VI Salón del diseño joven, Fiesta 
 

 
REGLAMENTO 

Descripción General: 

Para confirmar su interés en participar en el 6° Salón del Diseño Joven, deberá 
inscribir el proyecto antes del 09 de octubre  de 2009. 

1.-La ficha completa que figura la pagina Web. 

2.-Archivo digital diagramado de acuerdo a la plantilla entregada por la 
organización del Salón (en formato PDF con tipografías incrustadas e imagen 
mínimo 100 dpi) con las imágenes de cada proyecto en planta, alzado y perfil. 

Recepción de obras y montajes: 

1.- La organización le enviará a cada inscrito una respuesta informándole la 
aceptación de su inscripción. 

2.-El proyecto, una vez aceptado, deberá ser enviado, en las condiciones 
solicitadas, a (se comunicará oportunamente la dirección) de 10 a 17:30 horas, 
a partir del 21 y hasta el 23 de octubre del 2009. Asimismo deberá ser enviada 
la lámina de información correspondiente, de acuerdo a plantilla enviada por la 
organización del salón. 

3.-El montaje total de la muestra será realizado por la organización del VI Salón 
del Diseño Joven. 

4.-La organización designará la ubicación de cada muestra, la cuál deberá ser 
respetada y mantenida por los expositores durante todo el evento. 



5.-El expositor retirará sus obras de las salas en  fecha y hora previamente 
acordada con la organización, luego de la finalización del Salón.  

6.- De no cumplir con las fechas de retiro de las piezas, la organización no se 
hace responsable de daños o pérdidas de las mismas. 

 

ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 

1.-Los prototipos o maquetas que se envíen deben estar en perfecto estado. 

2.-Las láminas informativas a exponer deberán estar diagramadas sobre la 
pauta  que envía la organización del Salón y deben enviarse montadas en 
soporte rígido  (foamboard de 0,5 cm. de espesor) al mismo tiempo que las 
piezas. 

La organización se reserva el derecho de excluir proyectos de la exposición 
que no cumplan  con estas bases. 

 

 

FICHA 

Datos de la Escuela 

Nombre de la Universidad/Institución: 

Facultad: 

Escuela: 

Ciudad: 

Apellido del Contacto (responsable de la muestra / puede ser uno de los 
autores): 

Nombre del Contacto (responsable de la muestra / puede ser uno de los 
autores): 

Teléfono directo: 

Teléfono celular: 

Mail: 

Datos del Proyecto  

Nombre del proyecto: 

Año de Titulación: 



Área del diseño (Gráfico, Industrial, Ambientes, etc): 

Categoría: 

Resumen descriptivo / Abstract: 

Cantidad de piezas / maquetas: 

Fotografías digitales  

Datos del (los) autor(es) del proyecto 

Nombre: 

Apellido: 

Dirección: 

Ciudad: 

Comuna: 

Teléfono de contacto: 

Mail: 

Otros autores de la obra (Apellidos, Nombres) 

 

 

 

 

 

 

  


